Projekt 1: TextureSync

Texturen-Sammlungen einfach und sicher verwalten
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Losung 3
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Losung

Auszug aus Projekt-Charta:

Kriterien

Wichtigste Funktionen

Texturen anzeigen und verwalten

eine Preview beim Durchsuchen der Texturen
ein Tag-System, um Texturen zuzuordnen
Filter fiir Metadaten und Tags
Synchronisation mit zentralem Server

Akzeptanzkriterien

Das Durchsuchen darf nicht langer als 1 Sekunde bei 1000
Texturen dauern.
mindestens 10 Clients gleichzeitig aktiv

&> Kunden: Animationsstudios, 3D-Designer, Grafikagenturen
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Artefakte 5
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Artefakte 6

Artefakte

Y

Grobdesign Feindesign ‘ Tests

Datenerhaltung Mastertestplan

Netzwerkprotokoll \’ Modultest

\\: Suche Integrationstest

Projektplan
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Technologien 7

Server: Rust
Compilersprache mit ahnlicher Performance wie C++

Compiler verhindert gangige Fehler in Programmen
z.B. Seiteneffekte, use after free, race conditions, Puffertberlauf

cargo als Toolchain (ist Teil von Rust)
tubernimmt Kompilierung, Testausfihrung, Abhéangigkeitsverwaltung

Bibliotheken:
Image: Generierung von Vorschaubildern

serde: Speicherung der Texturdaten in Json-Datei

https://rustacean.net/assets/rustacean-flat-gesture.png
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Technologien

Client: Kotlin

Syntax ahnlich wie Java

Sprachfeatures die Java nicht bietet (when mit expressions)
Ubersetzt in JVM Bytecode - lauft Gberall

Native code (LLVM)

Intellij IDEA (IDE), gradle (build tool)

Bibliotheken:
GUI Framework: TornadoFX (JavaFX fur Kotlin)
Design lasst sich durch css andern

Jfoenix: Material Design GUI Elemente (ChipView, etc.)
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Fazit 9

Plane sind nichts, Planung ist alles.

Dwight D. Eisenhower, ehemaliger US-Prasident

Name Arbeit Woche 13,2019 Woche 14,2019 Woche 15,2019 Woche 16, 2019 Woche 17,2019
22 ‘23 24 125 ‘26 ‘2? 28‘29 ‘30 31 |1 ‘2 ‘3 4 |5 ‘ﬁ 7|8 ‘9 "ID 11 12‘13 14 15‘16‘1? 18 |19 ‘20 21 22‘23 ‘24 25‘
Definition 10T r 1
Charta [M] 1T H
Lastenheft [M] 3T
Pflichtenheft [M] 3T #
Risikoanalyse [M] 3T ) Ht5aH50]
Plannung 23T "
Grobdesign [M] 3T A
Architektur festlegen aT 'ﬁ RH-EHE-Haet
Feindesign [M] 16T 1
3D Test auf Kotlin + ChipView Test (3T J
Netzwerk-Protokoll definieren 3T — — R
Mockups 27 % J
Wie Metadaten filtern? 2T F
Datenerhaltung 3T L
Ul Elemente beschreiben 3T - — J
Task zuweisen 1T E
Mastertestplan [M] 3T H
End of Design ‘ ‘ ‘ ‘ *
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Fazit

Was hat uns geholfen:

(

<> Code @ lssues n 11 Pull-Requests o > Releases

Vorhandenes Wissen —

Issue-Tracker (55 Issues) © son

Versionsverwaltung (360 commits) L e R e

Test show texture image on importview

& Closed opened 1 week ago by localhorst - 1 comments

localhorst commented 1 week ago

you should see the image while brainstorming for tags

[ ] Q localhorst added the | enhancement  |abel 1 week ago
[ ] r":"’q CodeSteak was assigned by localhorst 1 week ago
e Was 2 = week ago

o Q localhorst added this to the client 1.0 milestone 1 week ago

% CodeSteak commented 1 week ago Collaborator

3D-Preview if possible
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